Условия проведения состязаний и конкурсов 

VI Фестиваля исторических клубов 

«ВОИНОВО ПОЛЕ»
I. Соревновательная программа
1. Площадка «Метательный тир» (состязания в личном зачете). 

Оружие для состязаний предоставляется Оргкомитетом. 

А) Копье - участвует любое количество человек от клуба, расстояние до мишени -                     20 метров, количество бросков - 1 пробный и 3 зачетных. Критерии оценки - количество попаданий в мишень. Очки, полученные в личном зачете, учитываются в командном зачете. 

Б) Нож - участвует любое количество человек от клуба, расстояние до мишени - от                       5 метров, количество бросков - З. Критерии оценки - количество попаданий в мишень. Очки, полученные в личном зачете, учитываются в командном зачете. 

В) Лук -  участвовать может любой участник фестиваля, имеющий свой лук и как минимум 6 стрел, участвовать может любое количество человек от клуба, представлено 4 дисциплины:

· Целевая стрельба: 

50метров - 1 серия, 6стрел.

30метров - 2 серии, 6стрел в каждой серии.

15метров - 3 серии, 6стрел в каждой серии.

Критерий оценки - одно попадание в мишень = один балл.

· Скорострел:

      Дистанция- 15 метров.

      Время- 30 секунд.

      Количество стрел не ограничено.

Критерий оценки- одно попадание в мишень = один балл.

· «Лиса»:

      Дистанция- 15 метров.

      Количество стрел не ограничено.

      Задача - поразить цель пока она преодолевает зону поражения(10метров).

      Критерий оценки - одно попадание в мишень = один балл.

·  Клауд:
Дистанция-110метров

Критерий оценки - одно попадание в зону поражения = один балл.

Награждается участник, занявший первое место по итогам всех 4х дисциплин.

2. Состязание «Бой на мосту». 

В каждом поединке участвует 2 команды по 5 -7 человек. Форма поединка - строй на строй. Вооружение - любое историческое оружие, обязательное наличие щита. Поединок проходит на ровной полосе шириной до 5 метров, края которой обозначены веревками. Задача команды - поразить щит противника, лежащий за спиной противоположного строя. Удары по противнику можно наносить в любую область тела, исключая лицо, шею, пах, кисти рук, стопы ног. Заступивший за линию, обозначенную веревками считается выбывшим. Задача команды - прорвать строй противника и ударить по щиту, либо уничтожить команду противника целиком. Победа клуба в состязании учитывается в командном зачете. 

3.  Боевые межклубные состязания (бугурт).
В ходе проведения состязаний категорически запрещено:
· Наносить колющие удары (разрешены лишь колющие удары гуманизированным древковым оружием в корпус,  каждый участник должен сам контролировать свои действия для недопущения травмирования противника). 
· Наносить удары в лицо, шею, пах, кисти рук, стопы ног. 

· Добивать лежачего или поднявшего руки противника. 

· Наносить акцентированные удары в область ключиц.

Виды бугуртов:
· Классический – строй на строй. Участники разделяются на две равные команды. 

· Дикое поле – участники разделяются на группы по 3-4 человека, при этом люди должны быть желательно из разных клубов, незнакомы. Каждая группа должна иметь примерно равные силы. Дальше все группы расходятся по границам поля и начинают сходиться. Каждая группа бьётся сама за себя. 

· Убийство князя – участники делятся на две группы, каждая из них среди себя выбирает «князя». Цель – победить «князя» группы противника и не дать победить своего. 

· Глухая оборона – участники делятся на две группы (в соотношении 55%-45% в пользу обороняющихся), одна из которых является обороняющейся и распределяет свои силы между 3 точками, которые надо удержать. Атакующая группа должна захватить все три точки. Обороняющиеся не могут отходить от своей точки дальше чем на 4 метра. 

· Штурм центра. На центральной части поля находится команда, защищающая Князя/Знамя. По углам расположены команды штурмующих, задача которых отбить у центральной команды Князя/Знамя и дотащить до края поля. При этом штурмующие команды не могут обьединятся. Защищающаяс команда на треть больше каждой из нападающих, её задача удержать Знамя/ живого Князя. Возможен вариант сценария, при котором обороняющаяся команда сама может донести Знамя/Князя до одного из краёв поля.
· Все бугурты проходят по принципу «Один человек-одно попадание», «Упал-умер». Выбывшим считается участник, по которому было произведено одно попадание боевой частью оружия. Участник, упавший (коснувшийся земли любой частью тела кроме стоп ног) или поднявший руки,  также считается выбывшим. Он обязан опуститься на землю и не подниматься до конца бугурта.
· По военным дисциплинам подводится командный зачет. 

Судейская коллегия подводит итоги по командным и личным состязаниям. Клуб, набравший наибольшее количество баллов, объявляется победителем фестиваля по военным дисциплинам. 

II. Конкурсная программа
3.  Конкурс интерактивных площадок для зрителей. 

Каждый клуб выставляет интерактивную программу - различные реконструированные конкурсы и игры для участников и гостей фестиваля. Критерии оценки - разнообразие представленной программы. 

4. Конкурс «Аутентичный женский и мужской костюм». 

Конкурс проходит на «Фольклорной площадке» - участники конкурса демонстрируют свой костюм, рассказывают об истории представленного костюма, украшений и других аксессуаров. Конкурс оценивается по следующим критериям: историчность (соответствие заявленной эпохи, отсутствие современных материалов и технологий при изготовлении костюма), общий образ, содержательность рассказа об истории костюма, его характерных особенностях и т.п. 

Конкурс проходит по следующим номинациям:

- Женский костюм раннее средневековье,

- Мужской костюм раннее средневековье,

- Женский костюм позднее средневековье,

- Мужской костюм позднее средневековье.

